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In overleg met de secretaris van de federatie laat ik jullie 
het volgende weten , voorzover niet alreeds bekend. 


Op de landdag najaar 1997 is gesproken over de toekomst van 

de Atom-club c.q. de Federatie, dit naar aanleidng van een artikel 

in AN 16-02 

Conclusie van de bespreking was 

a. We gaan nog steeds door !. 

b. De betaling van de contributie voor 1998 vindt nog plaats op de 
oude voet en naar het oude bekende bank- c.g.qironummer ‚zie 
hiernaast. 

c. Begin 1998 worden de formele stappen gezet om de federatie op te 
heffen. Zoals het nu uitziet gaat de Atom Club Limburg , die ook 
nog steeds een officiële status heeft gewoon door en zal men 
t.z.t. daarvan lid worden 
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Nog voor een keer !? , Ja, alweer .! 
Het bedrag van fl. 25,- over te maken naar : 
gironum 5244293 t.n.v. Fed. v.Atomclubs Ned.en Belgie 
Berkenlaan 24 
3737 RN Groenekan. 
Ofwel , als U een bankrekening wilt gebruiken, naar: 
nummer P 5244293 t.n.v. Fed. v.Atomclubs , etc zie 
hierboven 


Het Bestuur van de Federatie 
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INHOUDSOPGAVE REGIOSCHIJVEN 


А. Regioschijven 97-2 en 97-3 resp. 
5 1/4" voor ATOM en 3 1/2" voor PC. 


AICDOS 
AICAATM 


De PC schijf is gevuld met: 


Directory of AM OPIRIJ 
4RIJ2SP RUN 3586 


Directory of AXAICDOS 
AICDOS COM 14556 
AIC4PC RUN 4381 


Directory of A:\MEMORY 
MEMORY RUN 33i 
ICONDRAW RUN 12766 
ICONDRAW SRC 4351 
MEMICONS SRC 26350 


Directory of AAREXX 
ATOM CMD 587 
DEUTERIUCMD 1312 
EIKEL CMD 5237 
SHOWDRAW CMD 1476 
SPIDERSW CMD 1895 
SQUARE CMD 1702 
ZOEK CMD 2969 


AICDOS op #7000 
Vier op een Rij voor Atom en PC via AIC kabel 


Vier op een Rij vour twee spelers 


AICDOS server 
Vier op een Rij voor Atom en PC via AIC kabel 


Memory spel 
Hulproutine bij memory 
Source hulproutine 
Source file voor icons 


Atom communicatie met OS/2 Rexx 
Grafisch Rexx demo programma 
Grafisch Rexx demo programma 
Grafisch Rexx demo programma 
Grafisch Rexx demo programma 
Grafisch Rexx demo programma 
Atom Nieuws ltem tracer in Rexx 


In onderstaande directories staan OS/2 dll files die benodigd kunnen 
zijn voor bovenstaande Rexx programma's: 


Directory of AAREXXYRXIOPE 


Directory of A:\REXX\RXMATHEN 


Directory of A:\REXX\VREXX2 


B. Regioschijven 


97-4 en 97-5 beide voor PC. 


resp. lb.exe en lbl.exe zie artikel L. Bijnagte p.10 e.v. 


ATOMIC WINTERGAMES R.LEURS 








Atomic Wintergames 


door roland leurs 


Om de komende winteravonden gezellig met z n tweéen door te komen heb ik 
twee spellen geschreven die met twee personen gespeeld kunnen worden. Niet 
dat Pascalle en ik dat nodig hebben want onze tijd wordt gevuld met het 
inrichten van de baby kamer . 


vi Rij 





Dit programma is reeds eerder in enkele versies uitgebracht waarbij steeds twee 
computers nodig waren. Dit is de versie voor twee spelers die op dezelfde 
Atom-in-PC tegen elkaar spelen. Het programma heet 4RIJ2PL.RUN en draait 
onder terminal programma versie 3.10 en hoger. 


Na de start van het programma worden de instrukties op het scherm gezet en 
wordt om de namen van de spelers gevraagd. Daarna begint het spel. Stuur de 
steen met de horizontale cursortoetsen naar de gewenste kolom en laat de steen 
valien door op Enter te drukken. Degene die horizontaal, vertikaal of diagonaal 
vier stenen op een rij heeft wint. De computer controleert na elke beurt of er een 
winnaar is, 


10 PROGRAM VIER OP EEN RIJ 
20 REM VOOR TWEE SPELERS 


30 
40 PROC VELD 
50 CLEAR 23 


60 COLOUR 2;XPALET 0,2 

70 COLOUR 1;TWINDOW 10,27,69,4;CLW 
80 FOR X=0 TO 6 

90 FOR Y=0 TO 5 
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100 STEEN (X, Y,0) 

110 NEXT Y 

120 NEXT X 

130 PEND 

140 

150 PROC STEEN(X,Y,C),Z 

160 COLOUR C 

170 XIF Y«0 THEN 2-30 

180 ELSE Z-Y*60*110 

190 XCIRCLE F, (X*60*140),2,20 

200 PEND 

210 

220 PROC SPEEL-ZELF,A,C,T,X,Y 

230 X-0;Y-0;C-4 

240 STEEN(X,-1,C) 

250 DO 

260 SCAN 0,A;A=A/#100 

270 IF A-77 AND X<6 THEN 
STEEN (X, - 1,2) ;X=X+1; STEEN (X, - 1,C) 

280 IF A-75 AND Х>0 THEN 
STEEN (X, -1,2) ;X-X- 1; STEEN (X, -1, C) 

290 UNTIL A-28 AND VV(X,0)-0 

300 STEEN(X,-1,2);Y-0 

310 DO 

320 Ү=Ү+1 

330 UNTIL VV(X,Y) OR (Y-6) 

340 Y-Y-1 

350 FOR T-0 TO Y 

360 — STEEN(X,T,C) 

370 PAUSE 3 

380 IF T<>Y THEN STEEN (X,T, 0) 

390 NEXT T 

400 VV(X,Y)=1;K=K:1;Z=Z+1 

410 PEND 

420 

430 PROC WACHT-OP-ZET,A,C,T,X,Y 

440 X-6;Y-0;C-14 

450 STEEN(X,-1,C) 

460 DO 

470 SCAN 0,А; А=А/#100 

480 IF А=77 AND X<6 THEN 
STEEN (X, - 1,2) ; X-X* 1; STEEN (X, - 1, C) 

490 IF A-75 AND X»0 THEN 
STEEN (X, - 1,2) ;X-X- 1; STEEN(X, -1,C) 

500 UNTIL A-28 AND VV(X,0)-0 

510 STEEN(X,-1,2);Y-0 

520 DO 


ATOMIC 
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530 
540 
550 
560 
570 
580 
590 
600 
610 
620 
630 
640 
650 
660 
670 
680 
690 


(УУ (x, 


Y=Y+1 
UNTIL VV(X,Y) OR (Y-6) 
Y=Y-1 
FOR T=0 TO Y 

STEEN (X, T, CH 

PAUSE 3 

IF T<>Y THEN STEEN(X,T,0) 
NEXT T 
VV (X, Y) =2; Kek: 1; Z=Z+1 
PEND 


FUNCTION WINNAAR 
W=0 
Y=0 
х=0 
IF VV(X,Y)-0 THEN GOTO 730 
IF (X«4);IF (VV(X,Y)=VV(X+1,Y)) AND 
Y)=VV(X+2,Y)) AND (VV(X,Y)-VV(X*3,Y)) THEN 


W-VV(X,Y);GOTO 750 


700 


(vv (x, 


IF (X«4) AND (Y«3);IF (VV(X,Y)-VV(X*1,Y*41)) AND 
Y)-VV(X*2,Y*42)) AND (VV(X,Y)-VV(X*3,Y*3)) THEN 


W-VV(X,Y);GOTO 750 


710 


(vv (x, 


IF (X«4) AND (Y>2);IF (VV(X,Y)-VV(X*1,Y-1)) AND 
Y)-VV(X*2,Y-2)) AND (VV(X,Y)-VV(X*3,Y-3)) THEN 


W-VV(X,Y);GOTO 750 


720 


(vv tx, 


IF (Y<3);IF (VV(X,Y)-VV(X,Y*1)) AND 
Y)*VV(X,Y42)) AND (VV(X,Y)-VV(X,Y*3)) THEN 


W=VV (X, Y) ;GOTO 750 


730 
740 
750 
760 
770 
780 
790 
800 
810 
820 
830 
840 
850 
860 
870 
880 
830 
900 
910 


X=X+1; IF X«-6 THEN GOTO 680 
Y-Y41;IF Y«-5 THEN СОТО 670 
WINNAAR-W 

FEND 


PROC MONITOR,X,Y 
@=0;CURSOR TO 0,0 

COLOUR 7;FOR Y-0 TO 5 

FOR X=0 TO 6;PRINT VV(X,Y);NEXT;PRINT' 
NEXT Y 

PEND 


DIM VV(7,6) ,M(80) ,R(32),G(32) 
$R-"INIT" 

$M="VIER" 

GTEXT C:\ATOM\FONT\9X16SNSF.FNT 
CLEAR 23 

TSIZE 1,2 

POR X=2 TO 5 
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920 STEEN(X,-1,1) 

930 MOVE (X*60+135),20 

940 COLOUR 15 

950 PRINT £M?(X-2) 

960 NEXT X 

970 TSIZE 3,2 

980 MOVE 225,60;PRINT "OP EEN RIJ";TSIZE 1,2 

590 MOVE 10,150;PRINT "Beweeg de steen met de toetsen 
"$27*- en WW EI? 

1000 MOVE 10,200;PRINT "en laat hem vallen met "$27" 
(enter)" 

1010 XLINE 202,210,220,210;XLINE 220,210,220,205 

1020 XLINE 202,211,220,211;XLINE 221,211,221,205 

1030 XBLOCK O,255,175,280,145;XBLOCK 0,320,175,345,145 
1040 MOVE 200,220;DRAW 225,220;DRAW 225,190;DRAW 
210,190;DRAW 210,200 

1050 DRAW 200,200;DRAW 200,220 

1060 IF IR<>#54494E49 THEN GOTO 1100 

1070 MOVE 10,350;INPUT "Wie speelt met rood "R 

1080 MOVE 10,375;INPUT "en wie met geel "$G 

1090 GOTO 1140 

1100 MOVE 260,300;PRINT "Nog eens spelen ?" 

1110 DO INKEY A;A-A|H820;UNTIL A=CH"j" OR A-CH"n";PRINT 
tA 

1120 IF A-CH*n" THEN TXMOD; PRINT *(c) 1997 Atomic 
Development Studio"'';EXIT 

1130 £M-f£R;fR-£G; $G-$M 

1140 COLOUR 14;MOVE 50,450 

1150 PRINT $R" speelt met rood en mag beginnen"; PAUSE 
60; TXMOD 

1160 K=1 

1170 VELD 

1180 FOR X=0 TO 7 

1190 FOR Y-0 TO 6 

1200 VV (X, Y)-0 

1210 NEXT Y 

1220 NEXT X 

1230 2=0 

1240 DO 

1250 XIF K-1 THEN SPEEL-ZELF 

1260 ELSE WACHT-OP-ZET 

1270 UNTIL (WINNAAR) OR Z-42 

1280 TWINDOW 0,29,79,0;CURSOR TO 29,28;ATTRIB 15 

1290 IF Z-42 THEN PRINT "Geen winnaar ... " 

1300 IF W-1 THEN PRINT $R" heeft gewonnen !" 

1310 IF W-2 THEN PRINT $G" heeft gewonnen !" 

1320 LINK #FFE3;GOTO 870 


ONTDEKT OP INTERNET/BBC EMULATOR L.BIJNAGTE р. 





Ondekt op het Internet 


Er zijn zo van die programma’s die je zomaar ergens tegenkomt. Zo 
kwam ik het volgende programma tegen, wat eigenlijk niet veel te 
maken heeft met de Atom maar wel veel met Acorn en ik ken een 
aantal leden, die ongetwijfelt zeer enthousiast zullen worden bij het zien 
van het volgende programma. 


Geschiedenis 


Het Internet is een verzamelbak met allerlei leuke ‘rommel’, En om dat 
nou een beetje toegankelijk te krijgen, zijn er zoekmachines uitge- 
vonden. Hier tik je een woord in, en je krijgt de bijbehorende 
referenties waardan ook ter wereld. 

Per ongeluk tikte ik iets in waar BBC in stond, en ik werd geattendeerd 
op een site waar BBC emulatoren te vinden waren. En wat doet iemand 
dan? Inderdaad de zaak downloaden, evalueren en vervolgens vaststellen 
dat het hier om een bijzonder leuk produkt gaat. 


De werking 


Net zoals de Atom emulator het werk van de Atom intern nabootst, zo 
doet ook de BBC emulator dit. Het aardige is overigens dat er heel veel 
implementaties zijn. Ik heb er eentje onder X windows gezien en degene 
die ik hier behandel draait onder Windows 95 en NT. Dat heeft ook 
iets met mijn persoonlijke voorkeur te maken, ik ben en blijf een 
Micro$oft freak. Tot nu toe heb ik nog geen OS/Nee implementatie 
gezien, maar dat zal ongetwijfeld te vinden zijn. 


Systeemvereisten 


Het systeem draait onder Windows en kost best wel een hoeveelheid 
rekenkracht. Een Pentium 75 of hoger doet het goed, maar ook een 
486DX100 werkt goed. Hieronder wordt het allemaal wat lang- 
zaaaaamertrrr, maar geeft nog steeds een goede indruk vanwat de Beeb 
allemaal kan. 
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Beschikbaarheid van de software 


Dit Is een moeilijk punt. Niet zozeer de beschikbaarheid, maar wel de 
licentie van de software. Ik ga er gemakshalve vanuit dat de makers van 
de produkten er geen belang meer bij hebben, de produkten zijn ook 
niet meer te koop. Vandaar dat ze bij elkaar op een schijf gezet zijn en 
dat ieder naar harte lust zijn of haar oude spelletjes weer kan spelen. 

De originele BBC roms (OS 1.2 en BBCBasic 2) vallen wellicht ook 
niet meer onder de copyright regeling, maar deze worden nog steeds als 
image bij de Archimes meegeleverd, dus het kan zijn dat dit officieel 
niet mag, maar gemakshalve heb ik ze toch maar even op de schijf 
gezet. Anders moet u zelf zo prutsen om de images uit de roms te halen 
en deze vervolgens op de PC moet krijgen. 


Compabiliteit 


Dit is werkelijk enorm te noemen. Er is een grote inspanning gedaan 
om alles aan de praat te krijgen. Zelfs de “illegal” instructies zijn na- 
gemaakt om de spellen als ‘castle quest" en ‘Zalaga’ te kunnen spelen. 
Ook het gebruik van de Sideway ram wordt ondersteund zelfs inclusief 
een beschijfbare bank, u weet wel zo’n uitbreiding die je voor 40 
engelse ponden bij Wattford kon kopen. 

Verder is er ook alle mogelijke inspanning gedaan om de zaak real-time 
te houden, zodat de emulator zich gedraagt alsof het een echte Beeb is. 
Het enige wat wel een beetje wreed is, is het toetsenbord. Deze is 
conform de Beeb maar de Beeb is niet conform de PC. Dus een shift 2 
levert een “ op, terwijl het toetsenbord een @ toont. Het * zit boven 
de `. Dus dat wordt wel even prutsen. Ik kom er later nog op terug. 


Extra toeters en bellen 


Het is en blijft software, dus je kan daar erg leuke grappen inbouwen. 
Zo is er ook een menu optie ingebouwd om de status van je huidige 
machine op te slaan en dit later weer terug te halen. Dit is handig bij 
een debug proces, zodat je altijd terug kan, naar het punt waar je was. 
Maar ook: in geval van een spelletje kan je terugkeren op je dwaling 
zonder dat je alle levels opnieuw door hoeft te werken. 
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Het gebruik van de geluids-chip wordt ook ondersteund. De eventueel 
aanwezige geluidskaart laat de geluiden horen zoals de van oorsprong 
ook uit de BBC kwamen. 


En dan nu aan de slag 


Op de schijf staan twee uitvoeringen: een je voor alle processoren en 
eentje geoptimaliseerd voor een Pentium. 

Er zijn een aantal directories die van belang zijn voor het geheel. Dat 
zijn de directories voor de ROM images, dus het operating systeem, 
Basic 2 en DFS voor het laden van bestanden van schijf. 

Wie DES niet laadt, zal bij een *cat commando zijn casseterecorder uit 
de kast moeten halen. 

Detail is overigens dat het inlezen van een cassette nog niet 











B 
Й 2: BBC Emulator Sp. 
AË Mee Sp у: Det ` Help 


luiden horen 
bn. 





ondersteund wordt, maar dat er iemand bezig is om met behulp van de 
opname mogelijkheid van de (soundblaster) geluidskaart alsnog de 
piepjes van de cassettes in te lezen. Als Roland dit leest, schrijft hij er 
de volgede keer een artikel over hoe dit inmiddels aan de praat is, let 
op mijn woorden. 


Bij het opstarten van het programma verschijnt het BBC scherm. 
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Dat ziet er bekend uit. U ziet het: niet van echt te onderscheiden. 


Vervolgens 
kunt u hier 
bekende com- 
mando's uit- 
voeren zoals 
u die gewend 
bent. 








Speed: 096 Jee 45.64 ШШЕ 


Sond Dee бер 











uraian BF базиси. LE T 


an HEH 
Un HCH 
Return 
Xmubuard (J/K) 
" (R-£) 
Shirt-R 





Maar ook 
minder seri- 
euze zaken 
kunt u nu 
doen: 












bu 


ce) Superior Sortuare LTD. 1855 


Deze afbeelding is diapositief afgedrukt, daar u anders na het stencilen 
van Atom Nieuws alleen maar een grote zwarte vlek ziet. 


Om u een beetje op weg te helpen, hier een korte uitleg van de 
menustructuur van het programma. Met de menu’s kunt u een aantal 
instellingen doen, voor het instellen van de emulatie, als ook voor het 
laden van diskettes. 


Het File menu 
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Load Disc 0 


Load 





Het File menu maakt het mogelijk om schijven te laden vanaf de harde 
schijf. Dit kan zowel voor drive O, als voor drive 1. De diskettes 
hebben een specifieke indeling. De verderop gepresenteerde browser 
maakt het mogelijk om ook in de schijven te kijken op Windows 
niveau. 


Load/Save state 


Met deze menukeuze kunt u de huidige status van de machine opslaan 
als bestand op de harde schijf of een eerder opgeslagen ‘state’ weer 
inlezen in de machine. U dient in dit geval altijd een filenaam mee te 
geven. 


Quick load/save 

Dit is gelijk aan de vorige optie, met als verschil dat er geen filenaam 
wordt meegegeven, maar dat de snapshot onder een default filenaam 
wordt weggeschreven. 


Write Protect 0 
Write Protect 1 
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Met deze optie plakt u een denkbeeldig tabje over het hoekje in de 
5%” diskette en maakt haar dus write protect. Erg makkelijk tegen 
ombedoelde verrassingen. (Deze optie staat niet in de afbeelding maar 
is al wel beschikbaar op het exemplaar wat op de diskette staat) 


Het View menu 


& BBC Emulator Speed: 0.94 fps: 48.57 








In zijn algemeenheid wordt in het View menu bepaald hoe het "scherm" 
van de Beeb op het beeld wordt geprojecteerd. 


Met de “Speed and Frames per Second' wordt de tekst in de kop van 
het Window voorzien van extra informatie: de exacte snelheid van de 
emulator en het aantal beeldjes wat er gedurende de afgelopen seconde 
is opgebouwd. Leuk om te weten. Bent u het echter zat, dan klikt u 
deze optie aan. Het vinkje verdwijnt tesamen met de informatie. 


De overige items geven de grootte van het BBC window aan. Uiteraard 
kunt u slechts één van deze keuzes maken. Hoe groter de resolutie hoe 
krachtiger de CPU in uw systeem dient te zijn, immers alle puntjes uit 
het BBC venster moeten worden vertaald naar bijbehorende vlakken. 
De 320 x 256 resolutie werkt het prettigst en dat is dan ook de 
default instelling. 
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Het Speed menu 


Met het speed menu kunt u een keuze maken uit de snelheid van de 
BBC. Dit kan zijn real-time, of iets langzamer, hetgeen erg handig is 
voor spelletjes die wat behendigheid vereisen, en je pijnlijk duidelijk 
maken dat je ook geen 18 jaar meer bent. Vandaar dat deze optie erg 
populair zal worden. 

Gaat het u allemaal te langzaam, dan kunt u de zaak zo snel als 
mogelijk laten verlopen. Erg handig bij het gebruik van 
tekenprogramma's. 

Die snelheid wordt ingesteld door het aantal frames wat per seconde op 
het scherm getekend wordt. Wordt er maar 1 frame (afbeelding) per 
seconde getekend, dan blijft de overige tijd over voor het rekenwerk. 
Andersom is ook waar: wil je dat er 50 afbeeldingen per seconde op het 
scherm gezet worden, dan gaat dit ten kosten van rekencapaciteit. De 
optie “real time’ zoekt hierin een middenweg. Afhankelijk of er veel 
getekend moet worden op het scherm ín combinatie met de te 
verrichten rekenkracht wordt een optimum gevonden, wat in de 
praktijk de performance van een BBC geeft. 








Het Sound menu 


Het sound menu heeft u de mogelijkheid om de eventueel aanwezige 
geluidskaart als geluids-chip te gebruiken. Het klinkt dan bijna allemaal 
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net zoals dat uit de BBC klonk, met die verstande, dat wat betere 
boxen ook een veel beter geluid geven. Leuk bij de spelletjes. 


SS BBC Emulator Speed: s: [=] 





Нес Options menu 


& BBC Emulator Speed: 0.75 fps: 65.10 миш 
ound Help 


allri 


Keyboard Маррл 








In het optiemenu kunt u een aantal opties aan of uit zetten. Belangrijk 
is het aan en uitzetten van de schijf acties in de sideways RAM. Dat is 
handig als u zelf nog wat knutselt en de zaak tegen drama’s wil 


beschermen. 
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De “illegal” instructies kunnen normaal worden overgeslagen, zodat u 
ook wat specifieke 6502 instructies uit kan voeren. Dit wordt bij 
sommige spelletjes gebruikt, om het leven van de nieuwsgierige dis- 
assembler wat lastiger te maken. 

De optie ‘Joystick’ kiest u als u een joystick aan de machine hebt 
hangen. Deze neemt dat de functie over de joystick zoals die aan de 
originele BBC werd gehangen. Handig voor Aviator, de flight simulator 
van Acorn Soft. 

Met ‘Mousestick’ gedraagt de muis zich alsof hij een joystick is. Je hebt 
echter een behoorlijke dosis humor nodig om dit tot een werkbaar 
geheel te maken, het is mij althans niet gelukt om soepel in een 
spelletje te schuiven met de muis. 

Hide Cursor laat, indien ingesteld, de mouse pointer verdwijnen als deze 
over het window van de BBC wordt geschoven. Staat'ie niet in de weg 
als je net even iets in wil toetsen. 

Er kan een keuze gemaakt worden ult twee keyboards. U raadt het al: 
mapping 1 en mapping 2. 

De meeste van de toetsen zijn hetzelfde als op de Beeb en de PC (UK 
keyboard). Dit zijn de uitzonderingen: 


PC (mapt) Beeb 
F11 fo 
F1-F9 fi-f9 
F12 Break 
` @ 

#— e 

й Pt 

' :* 
End Copy 


Key mapping 2 is the identiek aan 1 behalve dat A and S verplaatst 
worden naar Caps Lock en Ctrl en Ft-F9 worden verplaatst naar f0-f8. 


Vindt u dit allemaal niets, dan zit er in verise 0.8 ook de mogelijkheid 
om dit zelf te configureren. Kies dan de optie ‘user keyboard' mapping 
options om dit in te stellen en vergeet vooral niet om de zaak ook weer 
op te slaan met de "save preferences’ option. (dit staat nog even niet 
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in de afbeelding, daar versie 0.8 net verschenen is nadat de plaatjes 
gemaakt zijn) 


Help 


BBC Emulator [x] 





De Help vertelt u welke versie er beschikbaar is. Op dit plaatje staat 
nog versie 0.71 inmiddels is versie 0.8 uit, die ook op de schijf staat. 
Maar de enveloppe zat al dichtgeplakt, dus ik kon er geen nieuw plaatje 
van maken. Maar kijk u zelf maar even welke versie ik u in de maag 
splits. 


Installatie 


Op de diskette staat twee zipfile met daarin de bijbehorende informatie. 
De zipfiles heten LB.exe en LB1.exe. Dit zijn files die zichzelf naar de 
\beeb directory uitpakken. LB1 bevat de spellen, LB de programma- 
tuur. 


U start de emulator op via de explorer van Windows 95 of NT. Als het 
wat u betreft een blijvertje is, dan maakt u een icoon aan op de 
werkbalk en is een click met de muis voldoende om de Beeb in volle 
glorie te doen herreizen. 


Voor de rest wijst het zichzelf: U laadt een diskette via het ‘File’ menu 
in bijvoorbeeld drive 0. Vervolgens geeft u in de Beeb ееп "сас 
commando en daar ziet u dan alle bestanden die op de schijf staan. 
Meestal staat er ook een !boot bestand en kan de zaak automatisch 
opstarten bij een break. 


Veel plezier er mee en houdt u mij op de hoogte van uw ervaring? 


Leendert 


AIC-DOS R.LEURS _p. 





AIC DOS 


door roland leurs 





In het vorige nummer van Atom Nieuws heb ik al gemeld dat ik bezig ben geweest 
aan AIC DOS. Met uitzondering van de kabel heeft dit pakket helemaal niets te 
maken met Cor Rutkowski's AIC programmatuur. Maar vanwege de kabel dan toch 
maar de naam AIC DOS. 


Hoe is dit opgebouwd? Redelijk siempel: op de Atom, de echte standaard machine 
natuurlijk, draait een licht gewijzigde versie van PC-DOS uit de Atom-in-PC. Op de 
pe draait een licht gewijzigde versie van het Atom terminal programma voor de 
Atom-in-PC. Gebruiksaanwijzing: kabel aansluiten, beide programma s starten en u 
gebruikt de pc diskdrives op de echte Atom. 


Voor de zelfbouwers staat het schema van de kabel op de volgende pagina nogmaals 
weergegeven. 


De software voor de Atom is geassembleerd op #7000 dus let op met lange 
bestanden. AIC DOS wordt gestart met *AICDOS waarbij het programma in drive 0 
bevindt. Op de pc wordt AICDOS.COM gestart met de een van onderstaande 
optionele parameters: 


AICDOS [/Azprinteradres] [-R=resettoets) 


Waarbij printeradres 3F8 is voor LPTI en 2F8 voor LPT2. De resettoets is ESC, 
DEL of F12. De default waarden zijn communicatie via LPTI en CTRL-ALT-DEL 
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voor de reset van het programma. Deze reset kan nodig zijn als de Atom tijdens 
communicatie gereset is en beide systemen niet meer synchroon lopen. 


PC printerpoort Atom-bus aansluitingen : 
1 13 


2 10 
3 9 
4 8 
5 7 : 
: 6 6 ' De Atom-bus is gezien in 
! 7 5 i achteraanzicht waarbij boven 
i {links pent is en boven rechts is 
| 8 4 pen32. 
| 9 3 | 
i 10 18 : 
11 17 
12 19 
| 13 20 ! 
! 14 32 I 
i 
! 15 21 | 





Hulpprogramma s: 


Verder worden bij AIC DOS nog twee programma s geleverd:: 
1. AICCOPY waarbij een Atom disk geheel gekopieerd wordt naar de PC. 
2. Vier op een rij voor AIC, een spel voor twee computers;spelers. 


AICCOPY wordt gestart op de Atom en kopieert de geselecteerde disk geheel naar 
de huidige schijf directory van de PC. Let erop dat er in de Atom filenamen geen, 
voor dos, ongeldige karakters staan zoals punten, komma s, < > ? * /\ etc. Het 
programma stopt in zo n geval met een foutmelding. De qualifier van de Atom file 
komt op de pc als extensie terug, 


Om vier op een rij te spelen zijn een Atom, een Atom-in-PC en een AIC kabel nodig. 
Op de рс zelf mag AICDOS.COM niet aktief zijn (bij sommige operating systemen 
als OS/2 en Windows 95 kan dat immers). Laadt op de Atom het programma 
AIC4ATM en run dit. Op de Atom-in-PC wordt AIC4PC.RUN gestart. Laat beide 
computers met elkaar in verbinding komen. Dit lukt niet altijd direct even goed maar 
na enkele keren resetten en opnieuw starten komt het wel goed. Vanaf dat moment is 
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er geen communicatie probleem meer. 

Op de Atom worden te toetsen <en > gebruikt om de steen te verplaatsen. Op de 
Atom-in-PC zijn dat de horizontale cursortoetsen. Laat de steen vallen door op Enter 
danwel Return te drukken. 


Let op: AICAATM maakt gebruik van de communicatie routines in AIC DOS op 
87000. Deze moet dus geladen en geinitialiseerd zijn. AIC4PC.RUN maakt gebruik 
van functieaanroepen uit terminal programma versie 4 dat overigens nog niet uit is. 
Om de software bij elkaar te houden heb ik het programma alvast op de regioschijf 
erbij gezet maar U zult nog even moeten wachten voordat u dit programma kunt 
gebruiken :-( 


De software staat zoals gebruikelijk op de regioschijf en op Unicorn BBS, in de 
directory resp. zipfile AICDOS en AICDOS ZIP. 


Met vriendelijke groeten, 


Roland Leurs Tel: 0345-572970 
Hooge Hoeven 62 Fidonet: 2:2801/208.32 
4191 MN Geldermalsen Aconet: 77:8500/504.32 











De Internet lijst. 


verzameld door roland leurs 


Wel vrienden van de Atom, 


Na twee verzoeken en een landdag is hier dan toch een lijst met redelijk wat namen 
van leden die via het Internet te bereiken zijn, en wel op de volgende adressen: 
Mocht u zelf ook op de maillijst willen komen of heeft u een wijziging, stuur deze 
dan door naar rleurs(a inetgate.capgemini.nl, 




















Naam Voornaam Internet mail adres _ 
БЕ нау betetëtn _ _ 
Balus Guido gbal | EN 
DC edere | 
Bronsdijk pa3hbs(amsat.org | 
Krukkeland Mani martiekr@ worldonline.nl ; 
Leurs Roland rleurs@ inetgate.capgemini.nl i 


Oss Kees van kvo(a freemail.nl i 
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Memory 


Ecos f 


MEMORY 


UU ® 


een programma van roland leurs 


Kies aantal spelers 








Dit programma is zelfs een spel voor het hele gezin, het kan immers zijn dat na 
maart volgend jaar Junior mee wil spelen. Het spel kan gespeeld worden met 1, 
2, 3 of 4 spelers. 


1n het eerste scherm geeft u aan hoeveel spelers meedoen. Vervolgens kunt u 
kiezen hoeveel van dezelfde kaartjes gezocht moeten worden. In het echte spel 
zijn dat er twee, maar de techniek maakt het mogelijk om met een muisklik 3, 4, 
6,8, 12 of zelfs 24 dezelfde kaartjes te moeten zoeken. 

En neemt u van mij maar aan dat het met drie kaartjes al moeilijk wordt om 
van twee nichtjes van 7 jaar oud te winnen! 


Het gehele spel is in basic geschreven en wordt met de muis bediend. De 
kaartjes worden in een grove resolutie op het scherm gezet volgens de methode 
zoals in Atomic Icons, zie AN97-1, beschreven is. Derhalve draait ook dit 
programma onder terminal prograntma versie 3.10 of hoger. 


De bestanden staan op de regiodisk, zie inhoudsopgave van deze schijf, en op 
Unicorn BBS (tel. 026-4425506) ais zipfile: 4RIJ2SP.ZIP en MEMORY.ZIP. 


Veel speelplezier toegewenst, 
Met vriendelijke groeten, 


Roland Leurs Tel: 0345-572970 
Hooge Hoeven 62 :2801/208.32 
4191 MN Geldermalsen 
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Atom en Rexx 


door Roland Leurs 


In de zomer heb ik mij eens bezig gehouden met het programmeren in Rexx. Voor 
degene die nog nooit van Rexx gehoord heeft even een korte omschrijving. Rexx 
staat voor 'REstructured eXtended eXecutor' en is een soort programmeertaal die 
standaard meegeleverd wordt met OS/2. Ook op grotere 5/36 en AS/400 systemen 
van IBM is Rexx geimplementeerd. 


Met Rexx kunnen eenvoudige batchroutines geschreven worden, ailes wat in een 
batchfile kan werkt ook in Rexx, maar ook complete programma's. Een Rexx 
source is een gewone Ascii file. De Rexx interpreter voert echter een klein trukje 
uit: de gehele source wordt eerst ingelezen en in een bepaaide vorm opgeslagen in 
hetzelfde bestand, maar dan als ‘extended attribute’. Deze vorm zet alle functies 
van Rexx om in codes die sneller geïnterpreteerd kunnen worden. Dit is 
vergelijkbaar met de manier waarop de BBC en Electron hun Basic programma's 
opslaan. 


Technisch bestaat Rexx uit een interpreter en wat DLL-files met daarin de 
functies. Dit is zo uitgevoerd dat ook eigen uitbreidingen mogelijk zijn; bekende 
uitbreidingen zijn o.a. VisualRexx (voor grafische uitvoer, vensters, dialoogboxen 
etc), en RxFnMath (met floating point functies). Voor communicatie met LO (lees 
Atom-in-PC) heb ik 

iemand bereid gevonden om Rxiopl te schrijven. Hierover later meer. Tot zo ver 
een korte kennismaking met Rexx. 


Hebben we nu ook Rexx op de Atom? 

Nee, dat niet. Wel hebben we de Atom in Rexx. Dat wil zeggen, om wat ervaring 
op te doen met Rexx heb ik een aantal Atom programmatjes omgeschreven naar 
een Rexx variant. En de resultaten zien er goed uit. Hieronder staat bijvoorbeeld 
een Rexx programma waarin een recursie wordt gebruikt: 


/* Square - Recursie demo */ 
/* VREXX noodzakelijk */ 


*@echo off ' 

call RxFuncAdd 'VInit', 'VREXX', 'VINIT' 
initcode - VInit() 

if initcode - 'ERROR' then signal CLEANUP 


signal on failure name CLEANUP 
signal on halt name CLEANUP 
Signal on syntax name CLEANUP 
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title-'Square - Recusie demo' 

do until r»0 & r«51 
prompt.0 = 2 
prompt.1i Geef straal:' 
prompt.2 = ‘(tussen 1 en 50) ' 
prompt.vstring = ‘50’ 
button = VInputBox(title, prompt, 30, 3) 
r-prompt.vstring 

end /* until */ 

if button - 'OK' then do 
winl.left 
winl.bottom 
winl.right 
winl.top 
idi - VOpenMindow(titie, 'BLACK', winl) 
call VForeColor idi, 'GREEN' 
call square 100, 100, r 
call VDialogPos 10, 10 
msg.0 - 2 
msg.1 ‘Square komt uit Atom Nieuws 4.5" 
msg.2 = ' Rexx versie door Roland Leurs* 
call VMsgBox title, msg, 1 
call VCloseWindow idi 

end /* if */ 











CLEANUP: 
call VExit 


exit 


Square: procedure 
arg a, b, c 
if c»-1 then do 
d=a-c 





call VDraw idl, 'LINE', x, y, 5 
call square d,f,c/2 
call square d,g,c/2 
call square e,g,c/2 
call square e,f,c/2 
ena /* if */ 
return 
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Het origineel van de Atom ziet er zo uit: 


10 PROGRAM SQUARE 

20 

30 PROC SQUARE(A,B,C),D,E,F,G 
40 XIF С>=1 

50  DsA-C;E-A*C 

60  F-B-C;G-B*C 

70 | MOVE D,F 

BO DRAW D,G;DRAW E,G 
90 DRAW E,F;DRAW DE 
100  SQUARE(D,F,C/2) 
110  SQUARE(D,G,C/2) 
120  SQUARE(E,G,C/2 
130 ` SQUARE(E,F,C/2 
140 ELSE 

150 PEND 
160 

170 DO 

180 INPUT "Radius "R 
190 UNTIL O<R AND R<=50 
200 
210 CLEAR 4 
220 SQUARE (128, 96,R) 
230 EXIT 





Een aantal andere programma's die ik heb omgeschreven naar Rexx zijn: 
de Atom Nieuws Item tracer 
spiders web 
deuterium 
een programma om een clear4 dump af te beelden 
en een bekende eikel uit de jaren '80 - zie volgende pagina- 


Deze programma's zijn, inclusief de benodigde Rexx uitbreidingen te vinden op de 
regioschijf en Unicorn BBS. 


Met behulp van Rxiopt is het mogelijk om vanuit Rexx met de Atom-in-pc kaart te 
communiceren: 


/* add RXIOPL */ 
Call RxFuncAdd "RxInp", "RXIOPL", "RxInp" 
Call RxFuncAdd "RxOutp", "RXIOPL", "RxOutp" 


address-x2d (31C) 
maskzd2x(32) 
do forever 
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x Eikel van de maand l ` са 











byte=d2x (RxInp(adâress+2) } 
status=bitand (byte, mask) 
do while (status-0) 
end /* do */ 
call charout "stdout", d2c(RxlInp(address)) /* toon 
ascii teken */ 
end 


/* drop RxIOPL */ 
Cali RxFuncDrop "RXInp" 
Call RxFuncDrop "RxOutp" 


Wat de toekomst nog te bieden heeft voor de Atom en Rexx weet ik niet, ik wilde u 
alleen kennis laten maken met de mogelijkheden van deze bijzondere taal. 


Met de vriendelijke groeten van Roland. 


Filenaam op Unicorn BBS: ATOMREXX.ZIP 
Hierin zitten ook de benodigde uitbreidingen opgenomen. 
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Naast NT4 en OS 2 Warp 4 binnenkort ook Atom Terminal versie 4 ... 


Aankondiging Atom Terminal Versie 4.00 


door Roland Leurs 


Wat kunt u in deze versie verwachten: 


„Verbeterd sound commando waardoor de pe niet meer kan blijven hangen als twee 
sound commando's door elkaar heen gegeven worden. 

«Standaard ondersteuning van XMS geheugen in zowel het terminal programma en de 
Atom operating system software. 

«Support van sprites, tot maximaal 1024 stuks. Deze worden opgeslagen in het XMS 
geheugen. 

+ Communicatiemogelijkheden met externe Atom via Al kabel, 

+ 80x86 Floating point support in het terminal programma. 

- Atom programma's starten vanuit OS/2 Workplace shell of Windows'95 Desktop door 
middel van dubbelklikken icons of via drag-and-drop. 

- Support voor Atomic Windows van Kees van Oss 


“atomic Windows 


B CheckBox 

: НЕН 1 
@ Radiobutton 1 
О Radiobutton 2 
O Radiobutton 3 


А, Kancsl.) Lok] 





Deze versie van het terminal programma zal bij het eerste nummer van Atom Nieuws in 
1998 verschijnen. 


Met vriendelijke groeten, 
Roland Leurs 
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HISTORISCHE MIJLPALEN 


DE EERSTE GROTE SPRONG : DE SCHAKELKAART 


12668“ NEM FILE 
1288:JJ6 LDAQHFF ; INY;STACHDO) ,Y 
1308:JJS LDA#D1 


` , , 13280:JJ9 JSR JJ2;LDAWD ; STAN23; LDAHE ; STAN24 
Z RE SCHAKEL KAART CODE ies 1340 J5RWF7D1;) ;SP«^ TOP ОР W*;PeP*L.P;U 
60228E082;T-2*837 6742080 8-8; D=A+ 64 

802?-1«4BFHe4E188;REM BEGIN REST CODE L36ELDX@ND ; JSRAF 7F 1 
10802?-2=0; REM E6 NOG EVEN UITSCHAKELEN 13BOLDAHD 1 $ STAR 12 

120P. $ 12°HULPPROGRAMMA BY DE OPBOUW VAN” 14BOLDANCC ; BEQP + 6 
140P.” "EEN SYSTEEM OP ЕВВӨ* 1428JSR JJ7;JMPNCEGÓ., 
169P.'^"CHIPNR NIET VERANDEREN" 1440 JMPKCDIB 


186P.^*GEEF DAN BY CHIPNR -1 OP" ° 
206P."STOPPEN DOOR BY NAAM ?* "EEN RETURN TE GEVEN''' 
2201N."EERSTE OPSTART J/N "SA; LF?AOCH* J* 4G. c 

24823528 ;?3ó- 428; DIM LL12:F.I=0T012;LL1=Z;N.iP.$21 
26801M JJ18;F.170T010, JJ] e21N. 
28@Р=2{1605.а;Р=2}605.а;Р.%ё 

300%D=" ZERO" ;б=1.12{М=-1;005.9 

320s0="QJ" ;0=JJ3;N=- 1 4605.9 

340SD=" QS" 1097734 ;N=- 1;G0S.9 

3605D" WHERE" ;G=JJ8;N=- 1; 60S. 9 





DE ATOM IN 4 KAARTEN : CPU-KAART 





REGIONIEUWS 
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DE STACKER. 
APRIL 1984 


BEC-BASIC сь de Atom voor # ==. —. 


Cals u de iEk-kaart heeft en een klein RAM-kaartje op #AXDO, 














PIN3 PiN2 Pins 
16; 10] ?5V Loi - 
165 
14 
cs 
' EXTRA 
RAN 
3 
cs 
79 (15)9о EXTRA Zo oP IC7 
Wée SoLDEREN 
Tia. 1 
wirersooen) , 76 £5 157 
PN 24 1C 22 
GO? 
AM Pin з 1C 23 
(uir ceto) 
finis C22 
Ars 
Pin 6 IC 23 


(UiTGESOGEN) 
Pin n 1023 


вім зо IC25 (ААЙ!) 
(uiteetecen)] 
fiw 7 1615 








Pina TC uË 
aI? M 
I Am RAW 
! 
OR- POORT 
+5 | 
1 
I 
! 


3l 








Di 


E 





DIT HEBBEN WE 
OVERGESLAGEN 
GELUKKIG ?? 


?? 


DE VIRTUELE ATOM OFWEL DE ATOM EMULATOR V.4,'5, 6, 
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REGIO-MEDEDELINGEN. 


Bijeenkomsten voortaan : " De Groene Zonne 
De Esschestraat 1, 5262 BA Vught. 
In principe de laatste donderdag v.d. maand. 


2. REGIO LIMBURG-BELGIE 


Clubavonden in "Oos Kaar",Geldersestraat 43, tel 046-321378. 
op de le vrijdag van de maand, behalve januari .----------- 


3. REGIO DEN DAAG 





Alles op het nieuwe adres : Theo Waayer 
Hendrik v. Boeijenlaan 66, 2273 DC Voorburg,t. 070-3862504 


REGIO-ADRESSEN. 


Wilt U lid worden van de ATOM COMPUTER CLUB ?. 

Neem dan contact op met de penningmeester van de regio waar U bij 
ingedeeld wenst te worden. Deze kan U inlichten omtrent het 
lidmaatschap. 


Regio NOORD-HOLLAND 
P.v.Kuik, Zuideinde 54-a, 1843 JP Groot Schermer. 
tel. 0299-67.19.02. 


Regio DEN HAAG 
Th.Waayer, H.v.Boeijenlaan 66, 2273 DC Voorburg. 
tel. 070-386.25.04. 


Regio BRABANT-OOST * ZEELAND 
J.Teulings, K.Doormansstraat 54, 5224 GL Den Bosch. 
tel. 073-621.28.88. 


Regio LIMBURG * BELGIE EN OOST/NOORD NEDERLAND 
C.Rutkowski, Mgr.Buckstr.8 6121 KV Born. 
tel. 046-452.80.12 


Leden die behoren tot opgeheven regio's, danwel regio's die conform 
de statuten geen lid meer zijn van de federatie, worden in verband 
met de financ. administratie en de verzending van ATOM-NIEUWS,door 
de federatie toegewezen aan de nabije regio's. 

Zo men tegen deze indeling bezwaar heeft, om welke reden dan ook, 
kan men de regio van eigen keuze opgeven aan de penningmeester van 
de federatie: T.Rutten , zie de pagina van de federatie in dit 
blad. 


